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Abstract.  El Software Libre, con sus caracterfisticas y su particular modelo de desarrollo,
ha permitido la creaciin de un conjunto de metodologfias de trabajo en grupo que han
resultado satisfactorias en gran cantidad diferentes §imbitos. En este sertido, el proyecto
Edukalibre importa y adapta estas metodolodfas para ser aplicadas en la creacifin y man-
tenimiento de documentaci®n en el §mbito de la educacidin. Para lograr este objetiv o, hemos
desarrollado un sistema que proporciona m§todos para la elaboracifin de documentos de
manera colaborativa con las siguientes ventajas: 1) Permite a diferentes autores colaborar
en la elaboracifin de un documento, 2) Los autores pueden revisar la historia de un doc-
umento y tienen accesoa cada una de las diferentes versionesdel mismo, 3) Los usuarios
tienen libertad para elegir la herramienta de edicifin de documentos que pre eran, adem&s
de poder modi car un documento usando un editor incluido en una pfigina web mediante un
simple navegador. 4) Los usuarios pueden seleccionarla herramienta para interactuar con el
sistema que pre eran entre diferentes alternativ as que van desdeun simple navegador web
o un cliente de WebDAV, 5) El sistema generaconversionesautom@ticas de los documentos
intro ducidos en el sistema. Conversionesde ¢hereosDocBook/XML, LaTeX y OpenOzce
a formatos listos para ser impresosos(como PDF o PostScript) o a formato HTML listo

para ser publicado en Internet.
A la hora de escribir este documento, existe una versifin totalmente funcional del sistema,
la cual est§ basadaenteramente en software libre y que sedistribuy e bajo una licencia libre.

1 Intro ducci®n

La aparicifin de las tecnolodfas de Internet en generaly de la World Wide Web en particular ha
cambiado el modo de relacionarsede la gente. Esta revolucifin est§ teniendo un gran impacto en
todos los aspectosde la vida cotidiana, en nuestro modo de trabajar, la forma de relacionarnosy
tambi®n en los m§todos de aprendizaje. Hoy en dfa, la informacifin y el material docerte puede
estar disponible en cualquier momerto, en cualquier lugar para cualquier personainteresada.En
este contexto, muchas instituciones acadgmicasy organizacionesde ensexanza estfin explorando
las posibilidades de la aplicacifin de las tecnolodias de la informacifin a sus procesoseducativos
incluyendo el uso de Internet, tecnolodias para la difusifin de informacifin multimedia, etc [1,11,
6].

Dentro de este cortexto, los sistemasde ensatanza on-line est§n extendi®ndosey haci§ndose
muy popularesen todos los certros de ensatanza por todo el mundo. Actualmente, la mayorfa de
estossistemasse usan para reforzar o complemenar las t§cnicasde ensaranzatradicional, y por
ello estfin basadosen la paradigma cl§sicode profesor/instructor vs. estudiarnte/alumno. Y por este
motiv o la mayorfa de los sistemasde enseranzaen web estfin construidos comograndesestructuras
monolfticas limitadas entamaro, acotadas,sin °exibilidad para actualizacionescortin uas, diffciles
de organizar, no reutilizables o muy diffcilesde reutilizar, etc [12].

Debido a estosantecedertes, est§h apareciendonuevos paradigmasde ensatanza basadosen la
web. Nuevas metodolodfasy arquitecturas estfin surgiendoy est§in siendo el objetivo de muchos



trabajos de investigacidin, las cuales proporcionan mecanismosm§s efectivos para la creacyn,
comparticiin y reutilizacifin de recursoseducativos en la web. En particular, hay una necesidad
de crear t§cnicasde ensatanza autogestionadasen un erntorno colaborativo.

En esteartfculo proponemosuna de estasarquitecturas, cuyo objetivo esel usode un conjunto
de metodolodfias habitualmente utilizadas en los proyectos de software libre. Los m§todos de de-
sarrollo de software libre han dado un gran cambio a los mecanismospor los cualesse producey
desarrolla el software [2,5]. Estas metodolodfias estfn basadasprincipalmente en la existenciade
grandescomunidadesde usuariosque comparten experiencias,cfidigo y conocimientos; y constan-
temente ayudan a los dem4s. fsto ha sido exitosamerte aplicado a una amplia variedad de campos
como los sistemasoperativos (Debian, FreeBSD, Fedora), erntornos de escritorio (GNOME, KDE),
navegadoresweb (Mozilla, Firefox), servidoresweb (Apache) o suites 0 mfticas (OpenOzce.org)
[3,4,10,8]. Por tanto, actualmente est§ plenamene reconacido el hedo de que la aproximacifin
del modelo de software libre ha conseguidom@todos revolucionarios en la produccifin de software
y avancesen el desarrollo de software [9, 7].

Nosotros proponemosel desarrollo completo de la idea del software libre en la educacih para
gue estoocurra.En estecorntexto, est§ claro que necesitamosnuevas herramierntas que permitan la
construccifin de material educativo de forma colaborativa, un sistemabasadoen la web parecela
opcifin m§s natural para hacerlo por dos motivos. Primero, estatecnoloda permite la posibilidad
de integrar todo tip o de cortenido y de formatos. Segundo, est§ ampliamerte extendido y los
usuarios no necesitanun aprendizgie extra. Adem§s, estasherramientas deben ser software libre
para garartizar la adecuadacon guracifin y desarrollo usando el mismo concepto de software
libre. En este artficulo proponemosuna aplicacifin que cumple todos estosaspectos. Describimos
una plataforma totalmente nueva, abierta para permitir la creacidin de contenido educativo libre
en la web de forma colaborativa, que ha sido desarrolladaen el proyecto Edukalibre.!

La plataforma Edukalibre serf descrita en el resto del artfculo. Primero, sepresena una breve
intro duccifin a la arquitectura del sistemadesdeun punto de vista no demasiadot§cnico.Despugs
sedetalla la funcionalidad del sistema,y se muestran algunos ejemplosde usosrealesdel sistema
gue muestran como puede ayudar a profesoresy estudiantes en escenariosreales. Finalmente se
muestraslas conclusionesde estetrabajo.

2 Arquitectura

El proyecto Edukalibre ha creado una plataforma que involucra mfjltiples herramientas, aplica-
cionesy protocolosde comunicacionesqueinteractffan ertre ellos.La mayorfade estasherramientas
y protocolosest§in disponibles como software libre, y son ampliamente usadasen esefimbito. Por
tanto, la mayorfa del trabajo que hemosrealizado para crear la plataforma ha sido la de integrar
estasherramientas creando pequeros mfidulos de software que hacenposible la integracifin de las
mismas.Adem§s, algunasde estasherramiertas han sido mejoradasy tambi®n hemosdesarrollado
algunas aplicacionespara interactuar con el sistema.La "gura 1 muestra la interaccifin entre los
diferentes componertes del sistemaEdukalibre.

El sistema se puede dividir en 3 niveles. El primero de ellos, el repositorio de documertos,
puede ser consideradoel nfjcleo del sistema. El segundoesun conjunto de herramientas que se
encargande realizar conversionesautom@ticas de documertos a formatos nales. Y el tercer nivel
est§ compuestopor una serie de interfacesde usuario que permiten la interaccifin con el sistema.

El °ujo de control de un documerto almacenadoen el sistema, es el siguierte: Primero, el
documernto debe ser entregado al sistema usando alguno de los interfaces disponibles; cuando

1 El objetivo del proyecto examina la conexifin ertre el desarrollo de software libre y la
creacifin de contenido educativo. Est§ nanciado por la Comisifin Europea en el pro-
grama Sfcrates/Minerv a (http://europa.eu.int/comm/education/programmes/socrates/minerva/
indla_en.html ). El proyecto comenzy en Octubre de 2003 y "nalizarfa en Diciembre de 2005. Est&
coordinado por la Universidad Rey Juan Carlos, e incluye otros participantes de la Universidad de
Leeds (Reino Unido), Universidad de Oporto (Portugal), Universidad de Karlsruhe (Alemania) y de
Ustav Teorie Informace a Automatizace (UTIA, Repfiblica Checa).
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Fig. 1. Componentes del sistema

el documerto entra en el sistema, pasa por el nivel de conversionesen el que el documerto es
corvertido a m@jitiples formatos ftiles para los usuarios; nalmente el documerto sealmacenaen
el repositorio de documertos.

2.1 Repositorio de documen tos

El repositorio de documertos esel nficleodel sistemaEdukalibre y por tanto tambi®n esel nficleode
la herramierta de edicifin colaborativa. Este proporciona la funcionalidad al sistemade almacenar
los documertos y facilitar informacifin acercade los mismos.

El sistemagestionadostip os de documertos en basea su formato, uno de ellos es el formato
base y el otro los formatos nales. El formato base de un documerto es aquel que puede ser
editado y modi cado por los usuarios(como DocBook/XML 2, LaTeX® o documertos con formato
OpenOzce.org). Los formatos nales son aquellos que son generadosautom§ticamente por el
sistemaa partir del formato base(como PostScript, PDF, HTML, etc).

El nficleo del repositorio esbfsicamene un sistemade almacenamiero, en el que se guardan
los documertos junto a cierta informaciin sobreellos (tftulo, autor, etc.). Y sedescompmne en dos
m§dulos: uno de ellos esel repositorio de documertos basey el otro el repositorio de documertos
“nales. El primero almacenael documerto enformato basey el segundoalmacenalas conversiones
del documerto baseen los formatos de nidos. El primero es bfisicamere un servidor de control
de versionesSubversion 4 con méidulos que araden funcionalidad al mismo cuando se intro duce
un documerto, mientras que el segundoesb$sicamene un servidor HTTP .

El repositorio de documertos tambi§n proporciona m§todos para extraer metadatos sobre el
contenido del repositorio:

{ Listado de documertos almacenadosen el sistema

{ Informacifin de la historia de cada documerto (versiones,autores, fechas, etc.).
{ Informaci®n de depuracidin de los procesosde conversifin a cadaformato nal.
{ Propiedadesgeneralesde cada documerto: formato base,tftulo, abstract, ...

2.2 Herramien tas de conversi®n

Los documertos son el elemerio principal del sistema Edukalibre y hay una serie de tareas que
son ejecutadasautom@ticamente cuando un documerto esintroducido en el sistema. Una de las

2 http://www.docbook.org/
3 http://www.latex-  project.org/
4 http://subversion.tigris.org/



mgs importantes esla corversifin de documertos a otros formatos. Como hemosexplicado en la
seccth 2, cadaformato basede documerto esautom$§ticamente corvertido a los formatos nales
prede nidos.

Cada vez que un nuewo documerto, o una nueva versifin de un documerto existerte esintro-
ducida en el sistemauna fasede conversifin de formatos esejecutada.En los casosnecesariosantes
de aceptar un determinado documerto, $ste esvalidado para saber si tiene un formato correcto
y puede ser corvertido a otros formatos. Si el documerto esv@lido se almacenaen el repositorio
de formatos base, despuis se generanlas cornversionesa formatos nales y se almacenanen el
repositorio de formatos nales.

Hay que tener en cuerta que solo el formato basedel documerto seguarda en un repositorio
de control de versiones,por lo que el sistemapuedegestionarun cortrol de versionespara ellosya
gue normalmente suelenser documertos de texto plano. Los formatos "nales no sealmacenanen
un repositorio de cortrol de versiones.
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Fig. 2. Conversifin de formatos

2.3 Interfaces

La modularidad del sistemahace que §ste seaaccesibleusandodiferentes interfaces,con diferente
funcionalidad en cada uno de ellos. Por un lado, el repositorio de formatos base permite el ac-
cesomediarte el protocolo WebDAV, que proporciona m§todos muy potentes para llevar a cabo
importantes tareas como accedera la historia de un documerto o subir la nueva versi§n de un
documerto. Para haceresto, el usuario debe usar un editor (como OpenOzce.org) o un navegador
(como Nautilus) con soporte de WebDAV.

Adem§s, el sistemapuedeseraccesiblemediante un navegadorweb usandoun interfaz web que
ha sido espedf camente creado en el proyecto Edukalibre. Este interfaz se llama Collab. Collab
permite a usuarios autenticados llevar a cabo ciertas accionesde una manera sencilla. Gracias
a ella, los usuarios pueden ver la historia de un documerto, accedera los diferentes formatos
“nales de cadaversifin del documerto o subir un nuevo documerto o una nueva versi§n de alguno
existerte.

Collab puede ser usado como un interfaz independierte que puede ser integrado fcilmente
en cualquier portal escrito en PHP, o tambi®n puede ser usado desdeun Sistemade Gestifin de



Contenidos como Moodle ®, para el que seaha desarrollado un méidulo especial que se instala
ficilmente en cualquier servidor Moodle haciendomuy sencilla su integraciin.

3 Funcionalidad del Sistema Eduk alibre

El SistemaEdukalibre esuno de los productos generadosen el cortexto del proyecto Edukalibre.
Como ya seha explicado en la seccdh anterior, estesistemapone a disposicidin del usuario medios
sencillosy °exibles para la creacidin colaborativa de material educativo, o cualquier tip o de doc-
umentacifin en general.El Sistema Edukalibre ha sido diserado y desarrollado con la °exibilidad
y la facilidad de manejo entre sus principales objetivos. Para conseguirestasdos caracteffsticas
bfisicas,se ha intentado mantener en todo momerto un nivel m§ximo de lib ertad de eleccidh por
parte del usuario a la hora de escogelinterfacesal sistemao herramientas.Graciasa la posibilidad
de elegir entre un amplio abanicode herramientas, cualquier usuario medio serd capazde entender
fcilmerte las interfacesdel sistema, ya que estfn basadasen conceptosy herramientas populares
y ampliamente extendidas, como navegadoresweb, editores WYSIWYG, documertos de texto,
etc. El SistemaEdukalibre tambi$n intenta conseguirfacilidad de uso mediarte la automatizacifin
de varias tareas.

Para aclarar comoseconsiguela °exibilidad y facilidad de manejo de que hacegala el sistema,
dedicaremoslas siguiertes subsecciones introducir las funcionalidadesclave y las caracteffsticas
m§s seralablesdel SistemaEdukalibre.

3.1 Interaccifon Usuario-Sistema

El SistemaEdukalibre est§ pensadopara soportar ser accedidodesdetantas interfacesdiferentes
como seaposible. De este modo, intentamos minimizar el tiempo de aprendizaje que los usuarios
necesiten para hacersecon el sistema. Soportando diferentes tip os de front-ends damos a los
usuariosla oportunidad de elegir el modo en que pre eran interactuar con el sistemay estoreduce
la curva de aprendizaje. Al mismo tiempo, se evita que los usuarios menos expertos se vean
amedrertados por el hedo de enfrertarse a una nueva tecnolodfa que no conocen. Esto es muy
importante para los usuarios m§s noveles que pueden elegir, si lo pre eren, herramientas menos
potentes, pero m§s amigablesa la hora de crear contenidos para los documertos del sistema.

Del mismo modo, puede que los usuarios m§s experimentados y con un mayor conocimento
sobreordenadorestiendan a usar asiduamerie las caracteffsticasm&s avanzadasde los programas.
Estos usuarios podran querer interactuar con el sistema usando herramierntas m§s so sticadas
gue incluyan funcionalidades extra. Por esta razfin, el Sistema Edukalibre tambi§n permite esta
posibilidad, que requiere un mayor esfuerzopor parte del usuario a la hora del aprendizaje.

3.1.1 Herramien tas para interactuar con el sistema

Existen b§sicamene dos tip os diferentes de herramientas que pueden ser utilizadas en las inter-
accionescon el sistema. El primer tip o lo forman los editores. Los editores permiten modi car o
crear documertos. El otro tip o est§ compuestopor los front-end que sirven para tareas como subir
o bajar documertos hacia o desdeel sistema.

3.1.1.1 Editores para el Sistema Eduk alibre

Los programasde edicifin sonuna parte muy importante del procesode creacdn de documertacifn
hoy en dffla. La gerte utiliza editores comfinmente y la mayorfa de usuarios, expertos o no, han
aprendido el manejo b§sicode al menos,una herramienta de edicifin.El SistemaEdukalibre intenta
lidiar con documertos creadoscon tantos editores diferentes como seaposible. Esto garartiza la
°exibilidad y aumerta las opcionespara los usuarios.

5 http://moodle.org



{ Editores WYSIWYG : Este tip 0 de editores secaracterizan por ser capacesde mostrar una
represertaciin dedigna del aspecto nal de un documerto en el momerto en que est§ siendo
editado. Por eso son consideradosm@s amigables para los usuarios y resultan m§s f8ciles
de aprender a manejar.Entre otros, se puede utilizar Lyx para los documertos en LaTeX,
Conglomerate para los que est§n escritos en DocBook/XML y OpenO+ce.org® tambi§n para
DocBook/XML y por supuesto,los formatos nativos de OpenOzce.org.

{ Editores de texto : Puedeocurrir que usuariosexperimentados estfn tan familiarizados con
alguno de los formatos base del sistema como para llegar al punto de ser capacesde editar
directamente el fuente de dicho formato. Esto es posible si hablamos de documertos escritos
enDocbook/XML o LaTeXy dala oportunidad de ejercerun mayor cortrol sobreel estiloy el
cortenido nal de un documerto.Para estosusuarios, los editores WYSIWYG puedenno ser
adecuados.En su lugar, debeflan usar editores de texto m§s potentescomoVI o Emacs. Mu-
chos de estoseditores preserian caracteffisticasmuy fitiles como autocompletado de etiquetas,
resaltado de sintaxis, sangradoautom@tico, validacifin DocBook/XML, etc.

{ Edicifon on-line : Existe una tercera posibilidad que permite editar o crear documertos en el
SistemaEdukalibre on-line a trav@sde un front-end web. En este caso,la finica herramienta
que un usuario necesitapara editar o crear un documerto en el sistema, esun navegadorweb.
Esto proporciona una gran °exibilidad al sistema,ya que prficticamerte cualquier dispositivo
conectadoa Internet disponede un navegadorweb.El SistemaEdukalibre ofrecevarios editores
on-line en sus interfacesweb. Uno de ellos utiliza una sintaxis estilo Wikiwiki que permite
una ediciin muy sencilla. Existe otra posibilidad dentro de la herramienta Collab que funciona
como un sencillo editor de texto.

3.1.1.2 Interfaces del sistema para la gestin de documen tos

Como hemosa rmado con anterioridad, adends de editores, existen otro tip o de herramientas
gue permiten a los usuariosinteractuar con el SistemaEdukalibre. Los editores sirven para editar
o crear documertos, pero subir archivos, seguir el hilo de sus canbios o leer los comenarios que
los autores dejan al aradir cambios, sontareas que no suelensoportar. Por estarazfin, el sistema
dispone varias interfaces diferentes que permiten realizar este tip o de operaciones.Lasopciones
més importantes y crfticas se ofrecen en cualquiera de las interfaces disponibles. Por ejemplo,
todas ellas proporcionan una capa de autenticacin y llevan a cabo cornversionesautomgticas de
formatos y en cualquier casose garartiza que el uso de una u otra interfaz no pueda romper la
consistenciade los documertos

En los p&irrafos que siguen, preseriaremos las interfaces que ofrece el sistema para tareas de
gestifin de documertos.

{ Navegador web: Existe una interfaz web en el Sistema Edukalibre, sellama Collab. Es un
pequearo portal web escrito en PHP que actfla como front-end al sistema. Cuando alguien la
utiliza para conectarseal sistema, puede ver una lista de documertos disponibles. Para cada
documerto, existe una caja que presena informacifin fitii acercade la ffitima versidin de cada
documerto incluyendo datos del historial, de corversionesde formatos, sobrelos autores, etc.
Cualquier personaque tenga una cuerta en el sistema podrfa sencillamerie accedera el a
trav@s de un navegadory modi car, crear o subir documertos. Por supuestoque al llevar a
cabo cualquiera de estastareas, el sistema se encargaffa de generar nuevas versionesde los
diferentes formatos que son soportados. Estas nuevas versionesestaffan disponibles on-line
instantfineamette.

{ Editor/Na vegador WebDAV: El Sistema Edukalibre tambi®n es accesiblea través del
protocolo WebDAV. WebDAV esun conjunto de extensionesal protocolo HTTP que permiten
a los usuarioseditar y gestionar archivos en servidoresweb remotos, de un modo colaborativ 0.
Este tip 0 de tecnolodia seve implementada de varias formas. La incluyen algunosnavegadores
web, editores (Emacs, OpenOzce.org) y administradores de ¢ heros (Nautilus) y esutilizada
en el SistemaEdukalibre. Por ejemplo, un usuario podrfla usar Nautilus para navegar por los

® http://openoffice.org



corntenidos de un repositorio Edukalibre y OpenOz=ce.org para modi car un documerto. Del
mismo modo que harflasitodo estuvieraen el discoduro de sum$§quina pero con la diferenciade
que ahora el SistemaEdukalibre generaffa una nueva versifin y suscorrespondierntes formatos
compilados para esedocumerto.

{ Clien te de linea de comandos SVN : Existe tambi€n la posibilidad de accederal sistema
desdeun cliente de linea de comandosde Subversion. A pesarde que existen clientes gr§ cos
para Subversion, no demasiadoshan alcanzadoun nivel aceptable de madurez a dfia de hoy.
Adem§s algunos usuarios expertos podrflan preferir estosmecanismospor ser m§s potentes y
répidos.

{ RSS: El sistemaofreceuna interfaz extra que permite a los usuarios permanecerinformados
de lo que ocurre con los documertos. Podrfla no llegar a considerarseuna interfaz completa-
mente porque tan solo permite consultar el sistema, pero no actuar sobre el. Est§ basadaen
canalesde noticias RSS. Un canal para todo el sistemaque generauna nueva noticia por cada
nuevo documerto, y otro canal para cadadocumerto, que generauna nueva noticia para cada
modi caci®n de dicho documerto. Cualquier lector de noticias compatible con RSS puede ser
utilizado para suscribirsea estoscanales( gura 3).

Fig. 3. El lector de noticias Liferea mostrando la evolucifin de un documento Edukalibre

3.2 Historia de los documen tos

La autorfla colaborativa de cualquier tip o de documerto trae a colanuevosproblemasqueel Sistema
Edukalibre intenta solucionar. Surge la necesidadde llevar un estricto cortrol de versionesy de
deshacercambios a lo largo de la vida de un documerto.

La idea de mantener un mecanismode cortrol de versionesviene del modo en que el desarrollo
de software libre generasus propios productos. Como si fuera cfidigo fuente de un proyecto, los
documertos Edukalibre pueden presenar diferentes versionesy ewolucionar en varias ramas dis-
tintas a lo largo de su ciclo de vida. A suveztambi®n selleva un cortrol de los usuariosquetienen
permisospara modi car o no un documerto.

3.3 Conversiones autom $ticas

En la actualidad existe una gran variedad de arquitecturas, sistemas operativos, software, etc.
Tambi®n hay muchos formatos diferentes para los documertos electrinicos, cada uno con sus
caracteffisticas, sus pros y sus cortras. El Sistema Edukalibre lidia con algunos de los formatos



m§s popularesy ftiles conccidos para asegurarla °exibilidad y portabilidad de los documertos
gue alberga.

Cuando un usuario realiza una modi cacihn a un documerto, este esautom$ticamente trans-
formado a diversosformatos: PDF o PostScript para la impresifin, HTML para la publicacifin web,
texto plano que esmuy portable o0 OpenOz+ce.org que resulta muy amigable a la hora de editar

(‘gura 2).

3.4 Edicifon colab orativ a

Otro de los principales puntos a favor del SistemaEdukalibre esla posibilidad de crear materiales
de maneracolaborativa. Esto signi ca que el sistemasoporta que varios autorestrabajen al tiempo
enel mismodocumerto. Sivarios autorestrabajan endiferentes partes de un documernto, el sistema
seencargadflde mezclarlos cambios. En casode que varios autores hubieran modi cado las mismas
zonasde un documerto al mismo tiempo, el sistema advertirfa de esta situacifin que deberfa ser
solventadad manualmente

Este tip o de interaccifin permite un tr co mucho m@s rfipido y °uido de nuevas versionesde
documerntos entre autores. Cualquiera de ellos podrfia estar al tanto de los §jitimos canmbios que sus
colegashubieran llevado a cabo en un documerto con solo conectarseal sistema.La comunicacifin
erntre autoresesmés°uida tambi®n, puestoque no han de perder el tiempo en explicar qu§ quieren
hacer con un documerto. Sencillamerie puedenhacerloy volver atrfs si esnecesario.

4 Eduk alibre: uso cotidiano

Como hemosmencionadoen seccionesanteriores, el SistemaEdukalibre proporciona una seriede
ventajas y funcionalidades anradidas en la edicifin de documertos. Pero en este punto el lector
podrfa estar preguntfndose>a§moy para qu§ sepuedeutilizar Edukalibre?. Por ello sepreseran
a cortinuacifin algunos ejemplosde uso cotidiano:

{ Escribir un nuevo documento: Lo primero es elegir el formato deseado.Este puede ser
DocBook/XML, LaTeX o OpenOzce.org. Luego habrffa que editar el documerto y nalmente
subirlo al sistema. Tambi§n existe la posibilidad de utilizar el sistemapara generarun docu-
mento Edukalibre vacfo directamerte a trav@sde Collab, sin usar ningfin editor externo, pero
si el editor disponible en Collab (‘gura 4).

Fig. 4. Editor on-line integrado en Collab



{ Subir un documen to: Para subir un documerto nuevo o una nueva versiin de un documerto

ya existerte al sistema, podrfamosusar cualquiera de las interfacesmencionadasa lo largo de
esteartfculo.
En la mayorfa de los casos,el mejor m$§todo resulta ser Collab. Para subir un documerto a
trav@sde Collab esnecesaricautenticarse en el sistemay disponer del documerto para subirlo
mediante un formulario web (‘gura 5). Como se puede ver tambi§n en la "gura, el usuario
podrfla subir o actualizar imigenespara que seanincluidas en el documerto desdeel mismo
formulario web.

Fig. 5. Subiendo un nuevo documernto (izquierda) o una nueva versifin (derecha)

{ Modicar un documento: Un usuario podrfla elegir entre varias manerasde modi car un
documerto. Existe la posibilidad de editarlo on-line ('gura 4) si el formato basea$flo permite
(Docbook/XML o LaTeX). En otras ocasioneses preferible trabajar con herramientas m§s
completas, para lo cual habrfia que bajar el documerto, editarlo y subir los cambios al sistema.
Ya hemosvisto cimo Collab puedeservir para subir y bajar documertos, pero el procesoertero
podrfa llevarse a cabo mediante Nautilus y OpenOzce.org, graciasal soporte para WebDAV
(‘gura 6).

Fig. 6. Modi cando un documento con Nautilus y OpenO=ce.org

{ Obtener informacifon relativ a a un documen to: Las diferentes interfacesque proporciona
el sistema ofrecencada una un nivel de informacifin acorde. Tan solo un vistazo a la p§gina
de un documerto en Collab (gura 7) nos puede dar mucha informacifin acercade dicho
documerto. Podemos averiguar su nombre, el nombre de usuario de la fltima personaque
realiz§f cambios sobre §l, el tipo de formato base, los formatos compilados en los que est§



disponible, etc. A soloun enlacede distancia, podrfamosobtener tambi€n informacifin acerca
de otras versionesdel documerto o incluso visitar la interfaz de ViewCVS para cualquiera de
esasversionesy poder comparar unas con otras.

Fig. 7. P8gina principal de un documento en Collab

{ Historia de un documento: El historial de un documerto puede ser consultado desde
su p#gina principal en Collab, a trav@s del enlace\Do cument Releases".La historia de un
documerto, muestra una lista con todas las versionessubidas al sistema. Para cada una de
ellas, se proporciona diversa informacifin, como el nombre de la versidin, su tftulo, autores,
formatos compilados, etc. La "gura 8 muestra un ejemplo de la vista del historial de un

documerto.

Fig. 8. Historia de un documento vista desdeCollab



5 Conclusiones

En el preserte artficulo, se ha descrito el SistemaEdukalibre. Una herramienta novedosaque per-
mite la autorfa en modo colaborativo de contenidos para la educacdh, aplicando las metodolodfias
y modelos del desarrollo de software libre. Hemos preseriado las principales caracteffsticas del
sistema, para el cual estin disponibles ya las primeras versionestotalmente funcionales. Hemos
mostrado cfimo el modelo del software libre satisfacelas necesidadesjue puedan derivar de la
creacidn de material did§ctico. Por estarazin proponemosque dicho modelo tiene un amplio mar-
gen de aplicacifin en el campo de la educacijh electr§inicay creemosque la comunidad educativa
deberfa tener este hecho en cuerta. Como hemosvisto, el SistemaEdukalibre puede ser utilizado

enun gran nfimero de situaciones,adaptfindoseperfectamerte al campo esped co de la educacifh.
Un grupo de estudiantes desarrollandocolaborativamerte y de maneradistribuida un trabajo para
un curso, investigadorestrabajando conjuntamente en un artfculo desdeuniversidadesdistantes o
profesoresgue deseantener retroalimentaciin por parte de susalumnosy les permiten modi car

los materiales del curso on-line, son solo algunos ejemplos de escenariosen los que el Sistema
Edukalibre resulta idoneo. El sistemaha sido desarrollado integramerte usando herramientas li-

bresy est§ disponible a su vezbajo una licencia libre, de modo que puedeserusadoy distribuido

contodaslas vertajas y libertadesque esoconlleva.
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